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Fizli Juygular

Korkularimizi ¢ogu kez gizleriz. Oysa bu kez korkunun tizerine gitmeli ve sifreyi ¢6zmelisiniz.
Ama bu yetmez! Eksik sifreleri tamamlamaniz ve buldugunuz duygu adlarint yazmaniz gerek.
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remi Batirmaca

Nasil Oynayacaksiniz?

Asagida bir tablo ve bu tabloya yerlestirilmesi gereken gemiler verilmigtir. Tablonun dis kenarlarin-
da yer alan sayilar ise ilgili satir ya da siitunda bulunan gemi parcalarinin sayisint gostermektedir.
Tiim gemi pargalarini, gemileri olusturacak sekilde tabloda dikey ya da yatay olarak yerlegtirmeli-
siniz. Ama unutmayin ki gemiler kdselerinden bile olsa birbirlerine degemez.

Simdi adim adim ilerleyelim.

® Tabloda 0 (sifir) rakaminin
bulundugu satir ya da
stitunlarda hicbir gemi
parcasi bulunamaz. Bu
alanlara (X) koyabilirsiniz.

© Tabloda varolan gemi
parcast say1st, tablodaki
say1 ile ayniysa o satir ya
da siitunu tamamen (X) ile
kapatabilirsiniz.

® Gemi pargalarinin
cevresinde kesinlikle eklenti
olmayacak yerleri (X)
kapatabilirsiniz.

® Eger sadece tablodaki
rakami tamamlayacak kadar
bos kareniz varsa isiniz cok

kolay. Gemi parcalarini alp abpaEp . . .

hemen yerlegtirebilirsiniz. 1 Savag Gemisi 2 Destroyer 3 Denizalti
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